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L’architecture des GPU est massivement parallele depuis plus de
10 ans, ce pour traiter des données graphiques 3D photo réalistes en
temps réel. Pressentant l’émergence de solutions de calcul hybrides
multi-ceeurs en environnement hétérogéne, NVIDIA a massivement
wnvestt depuis 4 ans pour offrir un environnement complet de dévelop-
pement et de déploiement axé sur le traitement des données non-
graphiques par le GPU. La présentation détaillera la stratégie de
NVIDIA en ce domaine ainsi que l’écosystéme mis en ceuvre pour
répondre aux attentes des clients industriels.

Jean-Christophe Baratault, NVIDIA Compute EMEA Sales Manager
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